REGULAMIN KONKURSU
PRZEDMIOTOWEGO Z INFORMATYKI
DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH

§ 1. Regulamin okre$la warunki, na jakich odbywa si¢ ,,Konkurs przedmiotowy
z informatyki dla ucznidow szkét podstawowych”, zwany dalej ,,Konkursem”.

§ 2. Organizatorem Konkursu jest Lubuski Kurator Oswiaty, zwany dalej ,,Kuratorem”.

§ 3. 1. Uczestnikami Konkursu moga by¢ uczniowie klas IV-VIII szkét podstawowych
wojewodztwa lubuskiego.

2. Uczen ma prawo przystapi¢ do kazdego konkursu organizowanego w szkole. Jezeli
w macierzystej szkole ucznia nie organizuje si¢ danego konkursu, uczen moze do niego
przystapi¢ w szkole wskazanej przez dyrektora szkoty macierzyste;.

3. Uczen moze przystapi¢ do zawodow po okazaniu komisji konkursowej aktualnej
legitymacji szkolnej.

4. Dla uczestnikow, ktérzy z roéznych przyczyn nie przystapia do Konkursu
w wyznaczonym dniu, nie przewiduje si¢ dodatkowego terminu konkursu. Nieprzystapienie
do Konkursu oznacza rezygnacj¢ z udziatu w Konkursie.

5. W przypadku nakladania si¢ terminéw zawodoéw Kilku konkursow uczen dokonuje
wyboru konkursu, w ktorym wezZmie udzial.

6. Na kazdym stopniu Konkursu zapewnia si¢ dostosowanie warunkéw i miejsca pracy
do potrzeb 1 mozliwosci uczestnika Konkursu posiadajacego zaswiadczenie lekarskie
o niepelnosprawnosci lub przewleklej chorobie. Dostosowanie, o ktorym mowa w zdaniu
poprzedzajacym, nie moze narusza¢ zasad samodzielnej pracy uczestnika Konkursu.

7. Zawody przeprowadza si¢ w wydzielonych salach z uwzglgdnieniem zasady
samodzielnosci. W salach, w ktorych odbywaja si¢ zawody, moga przebywaé¢ wylacznie
uczestnicy konkursu, cztonkowie komisji konkursowej i obserwatorzy z ramienia Lubuskiego
Kuratora O$wiaty.

8. Przystapienie do Konkursu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie
danych osobowych uczestnikow na potrzeby organizacji Konkursu, w tym publikowania
wynikéw na stronie internetowej Kuratorium Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim. Uczestnik
ma prawo dostepu do tresci swoich danych, do ich poprawiania oraz do zadania zaprzestania
przetwarzania swoich danych. Zadanie zaprzestania przetwarzania swoich danych jest
jednoznaczne z rezygnacja z udziatu w Konkursie.

§ 4. 1. Konkurs obejmuje i poszerza tresci obowigzujacej w szkole podstawowej podstawy
programowej z informatyki.

2. Zakres wiedzy i umiej¢tnosci wymaganych na poszczegélnych etapach Konkursu
obejmuje nastepujace obszary:

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem logicznego,

abstrakcyjnego, algorytmicznego i komputacyjnego myslenia oraz rdéznych sposobow

reprezentowania informacji.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych, w tym projektowanie, analizowanie 1 programowanie algorytmow,

organizowanie i przetwarzanie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi,

analizowanie danych oraz ocena rezultatow dziatania narzedzi sztucznej inteligencji.

III. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,

W tym znajomos¢ podstawowych zasad dziatania urzadzen cyfrowych, systemow

komputerowych i sieci.



IV. Krytyczna ocena informacji i kompetencje spoteczne, w tym ocena wiarygodnos$ci
informacji 1 ich zrdédel, rozpoznawanie manipulacji oraz komunikacja i wspotpraca
w $rodowisku cyfrowym.
V. Przestrzeganie prawa oraz zasad bezpieczenstwa i odpowiedzialnosci cyfrowej, w tym
ochrona prywatnosci 1 danych osobowych, wtasnos¢ intelektualna, licencje,
cyberbezpieczenstwo, higiena cyfrowa, odpowiedzialne korzystanie ze sztucznej
inteligencji oraz uwzglednianie wptywu technologii na czlowieka, spoteczenstwo
I sSrodowisko.
3. Wymagania kolejnego etapu Konkursu obejmujg réwniez wymagania etapow
wczesniejszych. Na II etapie Konkursu zadania mogg mie¢ wyzszy stopien ztozonosci niz
na etapie szkolnym, wymaga¢ laczenia wiadomosci i umieje¢tnosci z kilku obszarow,
analizy nietypowych sytuacji problemowych oraz samodzielnego doboru sposobu
rozwigzania.
Etap szkolny oraz etap rejonowy — wymagania szczegolowe:
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéow. Uczen:
1) formutuje problem w postaci specyfikacji, okre$lajac dane wejsciowe, wyniki oraz
zalezno$ci mi¢dzy nimi;
2) wyrdznia kolejne etapy algorytmicznego i komputacyjnego rozwigzywania problemu;
3) przedstawia algorytm w roéznych postaciach, w szczegdlnosci:
a) w jezyku naturalnym,
b) w postaci listy krokow,
C) za pomoca schematu blokowego;
4) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy na liczbach
naturalnych, w szczegdlnosci:
a) badanie podzielnosci liczb,
b) wyodrgbnianie cyfr liczby,
c) algorytm Euklidesa w wersji z odejmowaniem oraz z wykorzystaniem reszty
z dzielenia;
5) stosuje podstawowe algorytmy wyszukiwania, zliczania i porzadkowania danych,
W szczegdlnosci:
a) wyszukiwanie elementu w zbiorze uporzadkowanym i nieuporzadkowanym,
b) zliczanie elementéw spetniajgcych okreslony warunek,
c) porzadkowanie elementow metodg przez proste wybieranie;
6) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze:
a) warto$ci logicznych,
b) liczb naturalnych w systemie binarnym,
€) znakéw za pomoca kodow ASCII,
d) tekstow;
7) analizuje przedstawione rozwigzania algorytmiczne, dobiera przyktadowe dane
I okre$la rezultat dziatania algorytmu,
8) wskazuje zastosowania informatyki, algorytmow oraz technologii cyfrowych w innych
dziedzinach nauki i1 Zycia codziennego.
II. Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy, uruchamia i testuje programy komputerowe stuzace rozwigzaniu
okreslonego problemu;
2) stosuje w programach:
a) instrukcje wejscia i wyjscia,
b) zmienne i podstawowe typy danych,
C) wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
d) instrukcje warunkowe,



e) instrukcje iteracyjne,
f) funkcje,
g) tablice;
3) analizuje dziatanie programu, okres§la wyniki jego wykonania dla wskazanych danych
oraz znajduje 1 poprawia biedy;
4) programuje wybrane algorytmy okreslone w dziale I,
5) analizuje i modyfikuje prosty program sterujacy robotem fizycznym Iub innym
obiektem na ekranie;
6) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemoéw z wykorzystaniem podstawowych
aplikacji komputerowych;
7) w edytorze grafiki:
a) tworzy ilustracje,
b) przeksztalca obrazy,
) laczy elementy graficzne,
d) uzupeia grafike tekstem;
8) w edytorze tekstu:
a) formatuje tekst i akapity,
b) stosuje style i odpowiednie formatowanie,
c) wstawia ilustracje, ksztatty i symbole,
d) tworzy tabele,
e) tworzy listy numerowane i punktowane;
9) w arkuszu kalkulacyjnym:
a) wprowadza i formatuje dane,
b) stosuje formuly i podstawowe funkcje,
c) wykonuje obliczenia,
d) dobiera wykres do rodzaju danych i celu prezentacji,
e) odczytuje i interpretuje dane przedstawione w tabelach i na wykresach,
f) formutuje wnioski na podstawie danych;
10) tworzy prezentacje multimedialne taczace tekst, grafik¢ i inne elementy
multimedialne;
11) tworzy prosta strone internetowa w jezyku HTML z zastosowaniem arkusza stylow
CSS;
12) rozpoznaje przyktady zastosowan sztucznej inteligencji w zyciu codziennym;
13) wskazuje mozliwosci i ograniczenia narzgdzi sztucznej inteligencji;
14) ocenia poprawnos¢ informacji wygenerowanych przez narzedzia sztucznej inteligencji
oraz wskazuje sposoby ich weryfikaciji;
15) poroéwnuje tresci wygenerowane przez narzedzia sztucznej inteligencji z informacjami
pochodzacymi z innych zrddet.
III. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
1) rozpoznaje podstawowe elementy zestawu komputerowego i okresla ich funkcje;
2) postuguje si¢ poprawng terminologig informatyczna;
3) schematycznie przedstawia budowe 1 funkcjonowanie sieci komputerowej,
W szczegdlnosci:
a) sieci domowej,
b) sieci szkolnej,
C) sieci Internet;
4) rozumie podstawowe zasady komunikacji urzgdzen w sieci;
5) rozrdznia podstawowe urzadzenia sieciowe i okresla ich przeznaczenie.



IV. Krytyczna ocena informacji i kompetencje spoteczne. Uczen:
1) krytycznie ocenia informacje oraz ich zrodta, w szczegolnosci informacje publikowane
w Internecie;
2) ocenia informacje pod wzgledem rzetelnosci, wiarygodnosci i aktualnosci;
3) rozpoznaje cechy informacji nierzetelne;j, falszywej lub wprowadzajgcej w blad;
4) wskazuje sposoby weryfikowania informacji;
5) zna znaczenie otwartych zasobow internetowych;
6) przedstawia wybrane etapy rozwoju informatyki i technologii;
7) okres$la znaczenie kompetencji informatycznych i cyfrowych w ré6znych zawodach;
8) przestrzega zasad poprawnej komunikacji i wspotpracy w §rodowisku cyfrowym.
V. Przestrzeganie prawa oraz zasad bezpieczenstwa i odpowiedzialnosci cyfrowej.
Uczen:
1) opisuje podstawowe zagadnienia etyczne zwigzane z wykorzystywaniem komputerow,
Internetu i innych technologii cyfrowych;
2) rozumie pojecia:
a) prywatnosci,
b) cyfrowej tozsamosci,
c) wlasnosci intelektualnej,
d) prawa autorskiego,
e) ochrony danych osobowych;
3) postepuje etycznie podczas korzystania z informacji i zasobow cyfrowych;
4) rozroznia podstawowe typy licencji dotyczacych oprogramowania i zasobow
internetowych;
5) rozpoznaje proby wyludzania informacji, w tym phishing, podejrzane wiadomosci
i strony internetowe;
6) wskazuje wlasciwe sposoby reagowania na zagrozenia cyfrowe;
7) dobiera sposoby ochrony kont i danych osobowych, uwzgledniajac w szczegdlnosci:
a) bezpieczne hasta,
b) uwierzytelnianie wielosktadnikowe,
C) ustawienia prywatnosci,
d) zasady bezpiecznego udostepniania informacji;
8) rozumie zagrozenia zwigzane z przekazywaniem danych narzedziom sztucznej
inteligencji;
9) rozpoznaje zachowania sprzyjajace higienie cyfrowe;j;
10) wskazuje sposoby ograniczania negatywnego wplywu nadmiernego korzystania
Z urzadzen cyfrowych na zdrowie;
11) wskazuje przyktady wptywu technologii cyfrowych na srodowisko;
12) zna zasady oszczedzania energii, odpowiedzialnego uzytkowania sprzetu
oraz ograniczania ilo$ci elektroodpadow.
Etap wojewodzki — wymagania szczegolowe:
Wymagania III etapu obejmuja wszystkie wymagania I i II etapu oraz dodatkowo
nastepujace wiadomosci 1 umiejetnosci.
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:
1) stosuje algorytmy dotyczace liczb naturalnych:
a) badania pierwszosci liczby,
b) rozktadu liczby na czynniki pierwsze,
C) zamiany reprezentacji liczb pomigdzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,
d) wyznaczania elementow ciaggéw metoda iteracyjng i rekurencyjna,
W szczegblnosci ciggu Fibonacciego;
2) stosuje algorytmy dotyczace tekstow:
a) porownywania tekstow,



b) wyszukiwania wzorca w tekscie,
c) prostego szyfrowania i deszyfrowania tekstu;
3) stosuje algorytmy porzadkowania danych:
a) metodg przez wstawianie,
b) metoda babelkowa;
4) rozwigzuje problem wydawania reszty okreslonymi nominalami, w tym problem
wydawania reszty najmniejszg liczbg nominatow;
5) analizuje poprawno$¢ dzialania algorytmow;
6) dobiera dane testowe umozliwiajgce sprawdzenie poprawnosci rozwigzania;
7) odnajduje bledy w przedstawionym algorytmie lub programie i wskazuje sposob ich
usunigcia;
8) porownuje rézne sposoby rozwigzania tego samego problemu.
II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera
I innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
1) analizuje i tworzy programy realizujgce algorytmy okre$lone dla III etapu Konkursu;
2) wykorzystuje w programach odpowiednio dobrane:
a) instrukcje warunkowe,
b) instrukcje iteracyjne,
c) funkcje,
d) tablice,
e) napisy i operacje na tekstach;
3) rozumie zasade¢ dziatania funkcji rekurencyjnej i analizuje proste algorytmy
rekurencyjne;
4) analizuje fragmenty programow i okresla warto$ci zmiennych oraz wyniki ich
dziatania;
5) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje
stuzagce rozwigzaniu problemu oraz opracowaniu informacji z ré6znych dziedzin;
6) tworzy estetyczne kompozycje graficzne oraz wykonuje podstawowg obrobke grafiki;
7) tworzy i formatuje rozbudowane dokumenty tekstowe, wykorzystujac miedzy innymi:
a) tabele,
b) obrazy,
c) symbole,
d) podzial dokumentu na strony,
e) szablony;
8) w arkuszu kalkulacyjnym:
a) stosuje podstawowe funkcje,
b) wykorzystuje adresowanie wzglgdne, bezwzglgdne i mieszane,
¢) porzadkuje i filtruje dane,
d) tworzy rozne typy wykresow,
e) interpretuje uzyskane wyniki,
f) dostrzega zaleznosci migdzy danymi,
g) ocenia poprawnos¢ wnioskow sformutowanych na podstawie danych;
9) tworzy prezentacje multimedialne wykorzystujace tekst, grafike, animacje, dzwigk,
film oraz hipertacza;
10) tworzy i formatuje stron¢ internetowa zawierajaca tekst, grafike, hiperlacza i inne
elementy z wykorzystaniem jezyka HTML 1 arkusza stylow CSS;
11) porownuje tresci wygenerowane przez sztuczng inteligencje z dostarczonymi zroédtami
oraz ocenia ich zgodnos¢ z faktami 1 warunkami zadania.
I11. Podstawy dzialania systemow sztucznej inteligencji. Uczen:
1) wyjasnia na prostych przyktadach rol¢ danych treningowych w uczeniu modelu
sztucznej inteligenciji;



2) analizuje wyniki dziatania prostego modelu sztucznej inteligencji;

3) wyjasnia, w jaki sposob jakos$¢, kompletnos$¢, réznorodnosé i poprawnos¢ danych
moga wptywac na wyniki dziatania modelu;

4) wskazuje, w jaki sposob bledne, niepelne lub mato zréznicowane dane moga
powodowac nieprawidtowe albo tendencyjne wyniki;

5) wskazuje mozliwe zmiany w zbiorze danych treningowych, ktéore moga poprawic
dziatanie modelu;

6) rozpoznaje podstawowe mozliwosci i ograniczenia systemow sztucznej inteligenciji;

7) krytycznie ocenia rezultaty dzialania narzedzi sztucznej inteligencji i uzasadnia
potrzebg ich weryfikowania.

IV. Krytyczna ocena informacji i przekazow medialnych. Uczen:

1) rozpoznaje na podstawie przedstawionych materialdw proby manipulacji informacjg;

2) rozpoznaje wybrane mechanizmy dezinformaciji;

3) wskazuje sposoby sprawdzania wiarygodnos$ci informacji i zrodet;

4) poréwnuje informacje pochodzace z réznych zrodet;

5) odréznia informacje, opini¢ i przekaz perswazyjny;

6) ocenia mozliwe skutki spoteczne, etyczne i prawne rozpowszechniania informacji
fatszywych lub wprowadzajacych w btad;

7) krytycznie analizuje tre$ci tworzone lub modyfikowane przy wykorzystaniu sztucznej
inteligencji.

7. Pytania konkursowe moga zawiera¢ fragmenty kodu w jezykach C++ oraz Python. Od

uczestnikoOw wymaga si¢ znajomosci podstawowej sktadni i konstrukcji obu jezykow

w zakresie niezb¢dnym do analizy przedstawionego kodu, okreslenia wyniku jego

dziatania oraz rozpoznawania bledéw, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla danego

etapu Konkursu. Zadania nie wymagaja samodzielnego pisania programow.

§ 5. Wykaz literatury stanowigcej pomoc dla nauczyciela i ucznia:

1. Literatura pomocnicza dla nauczycieli i uczniow:

1) Diks K., Idziaszek T., Lacki J., Radoszewski J. (red.), W poszukiwaniu wyzwan. Wybor
zadan z konkursow programistycznych Uniwersytetu Warszawskiego, wydanie |l
poprawione, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018;

2) Kulesza R., Langa S., Le$niakiewicz D., Petka P., Mlodzi giganci programowania.
Scratch, wydanie 11, Helion, Gliwice 2021;

3) Lulinski M., Zadania konkursowe z informatyki, MIKOM, Warszawa 2002;

4) Payne B., Uczymy dzieci programowania. Przyjazny przewodnik po programowaniu w
Pythonie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018;

5) Sande W., Sande C., Hello World! Przygoda z programowaniem dla dzieci i absolutnie
poczqgtkujgcych, wydanie 11, Helion, Gliwice 2017,

6) Systo M. M., Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne, Helion, Gliwice 2015;

7) Systo M. M., Algorytmy, Helion, Gliwice 2016;

8) Tomasiewicz J., Zaprzyjaznij si¢ z algorytmami. Przewodnik dla poczqtkujgcych
| sSredniozaawansowanych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2016.

2. Materiaty metodyczne dla nauczycieli: Nowakowski Z., Nowak P., Nowa podstawa
programowa dla szkot podstawowych. Materialy szkoleniowe. Informatyka, Instytut Badan
Edukacyjnych — Panstwowy Instytut Badawczy, Warszawa 2026.

3. Zasoby internetowe:

1) Olimpiada Informatyczna Juniorow — zbidér zadan 1 archiwum konkursu -—
https://oij.edu.pl/;
2) Migdzynarodowy Konkurs Informatyczny Bobr — zadania rozwijajace myslenie

informatyczne — https://www.bobr.edu.pl/;



3) Programowanie i algorytmy — materialy z algorytmiki i programowania —
https://www.algorytm.edu.pl/;

4) Oficjalna dokumentacja jezyka Python 3 - samouczek -
https://docs.python.org/pl/3/tutorial/;
5) Polskie Centrum Programu Safer Internet — materialy edukacyjne dotyczace

bezpieczenstwa w Internecie — https://www.saferinternet.pl/;

6) OSE IT Szkota — platforma edukacyjna NASK, materialy dotyczace kompetencji
cyfrowych i cyberbezpieczenstwa — https://it-szkola.edu.pl/;

7) Teachable Machine — Google — narze¢dzie pomocnicze do poznawania podstaw uczenia
maszynowego oraz wplywu danych treningowych na wyniki modelu -
https://teachablemachine.withgoogle.com/.

Data dostepu do zasobow internetowych: 11.09.2026 r.

4. Wymienione publikacje oraz zasoby internetowe maja charakter pomocniczy. Przy
przygotowaniu do Konkursu nalezy korzysta¢ z nich w zakresie odpowiadajacym
wymaganiom okreslonym w § 4 Regulaminu. Wskazanie publikacji, strony internetowe;,
jezyka programowania, aplikacji lub narze¢dzia nie oznacza obowigzku opanowania catej jego
zawarto$ci ani znajomosci konkretnego interfejsu uzytkownika, chyba ze konkretna
wiadomos¢ lub umiejetnosé zostata wskazana w § 4 Regulaminu.

5. W pytaniach dotyczacych programowania ocenie podlega rozumienie problemu,
algorytmu i konstrukcji programistycznych oraz umiejetnos¢ analizy kodu w jezykach C++ i
Python, w zakresie okreslonym w § 4 Regulaminu. Nie wymaga si¢ znajomosci konkretnego
srodowiska programistycznego ani interfejsu aplikacji.

§ 6. 1. Konkurs przygotowuje i przeprowadza Wojewodzka Komisja Konkursowa
powotana przez Kuratora. W sktad Komisji wchodza:
1) Przewodniczacy;
2) Wiceprzewodniczacy;
3) pozostali cztonkowie.

2. Siedzibag Wojewodzkiej Komisji Konkursowej jest Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie
Wielkopolskim, ul. Jagiellonczyka 10, tel. (95) 720-84-12, faks (95) 722-37-26, e-mail:
kuratorium@Kko-gorzow.edu.pl; strona internetowa: www.ko-gorzow.edu.pl.

§ 7. 1. Konkurs organizowany jest trzystopniowo:
1) Istopien — zawody szkolne — zostang przeprowadzone dnia 27.11.2026;
2) I stopien — zawody rejonowe — zostang przeprowadzone dnia 15.01.2027;
3) III stopien — zawody wojewodzkie — zostang przeprowadzone dnia 07.04.2027;
2. Na zawodach obowigzuje:
1) | stopnia — zadnia ustalone przez Szkolng Komisje Konkursowg; czas trwania 60 minut.
2) |l stopnia — test zawierajacy wylacznie zadania zamknigte jednokrotnego wyboru; czas
trwania 60 minut.
3) Il stopnia — test zawierajacy zadania zamknigte jednokrotnego wyboru; czas trwania 60
minut.

§ 8. 1. Zawody szkolne przeprowadzaja Szkolne Komisje Konkursowe powotywane
w szkotach przez wlasciwych dyrektorow szkot.

2. Szkolna Komisja Konkursowa ustala zadania obowigzujace uczestnikow zawodow
szkolnych.

3. Dyrektorzy szkol zobowigzani sg do:
1) przekazania informacji nauczycielom, uczniom i rodzicom o organizowanym przez

Lubuskiego Kuratora Oswiaty konkursie 1 jego regulaminie;



2) zalogowania si¢ na platformie Elektronicznego Systemu Konkursow Przedmiotowych
(ESKP) Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim (dalej ,,platforma ESKP”)
https://ko-gorzow.edu.pl/konkursy/;

3) wpisania na platformie ESKP uczniéw zgloszonych z danej szkotly jako uczestnikow
zawodow szkolnych poszczegdlnych konkursow;

4) przeprowadzenia, w wyznaczonym dniu, zawodow szkolnych konkursu lub wyznaczenia
osoby odpowiedzialnej za ich przeprowadzenie;

5) nadzorowania lub wyznaczenia osoby odpowiedzialnej za sprawdzenie prac
konkursowych;

6) wprowadzenia wynikow zawodoéw szkolnych na platformie ESKP w terminie 2 dni
roboczych od przeprowadzenia konkursu;

7) przechowania prac konkursowych z zawoddéw szkolnych do konca roku szkolnego,
w ktorym odbywat si¢ konkurs.

4. Do zawodow rejonowych awansujg uczniowie, ktorzy w zawodach szkolnych uzyskali
nie mniej niz 80% punktow mozliwych do zdobycia.
5. Lista osob zakwalifikowanych do zawoddéw rejonowych ogloszona zostanie na stronie

internetowej Kuratorium O$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim do 15 grudnia 2026 r.

§ 9. 1. Zawody rejonowe przeprowadzaja Rejonowe Komisje Konkursowe.

2. Do prac w Rejonowych Komisjach Konkursowych powolywani sg nauczyciele
zapewniajacy merytoryczng oraz terminowa realizacj¢ zadania. Przewodniczacych
Rejonowych Komisji Konkursowych powotuje Lubuski Kurator Os$wiaty, a pozostatych
cztonkow Rejonowych Komisji Konkursowych powotuja Przewodniczacy Rejonowych
Komisji Konkursowych.

3. Ustala si¢ nastepujace rejony Konkursu:

1) Rejon 1: powiaty: m. Gorzéw Wielkopolski, gorzowski ziemski oraz strzelecko-
drezdenecki;

2) Rejon 2: powiaty: miedzyrzecki oraz Swiebodzinski,

3) Rejon 3: powiaty: sulgcinski oraz stubicki;

4) Rejon 4: powiaty: nowosolski oraz wschowski;

5) Rejon 5: powiaty: m. Zielona Gora, zielonog6rski ziemski oraz kro$nienski,

6) Rejon 6: powiaty: zarski oraz zaganski.

4. Siedziby Rejonowych Komisji Konkursowych oraz miejsca zawodow rejonowych
ustala Wojewodzka Komisja Konkursowa. Informacja o siedzibie oraz miejscu zawodow
rejonowych zostanie publikowana na stronie internetowej Kuratorium O$wiaty w Gorzowie
Wielkopolskim w terminie do dnia 31 pazdziernika 2026 r.

5. Wojewodzka Komisja Konkursowa ustala zadania obowigzujace uczestnikow zawodow
rejonowych.

6. Po przeprowadzeniu zawoddéw Rejonowa Komisja Konkursowa wprowadza wyniki
zawodow rejonowych na platformie ESKP, przekazuje protokoét zawodoéw i wszystkie prace
konkursowe uczestnikow do Wojewodzkiej Komisji Konkursowej w ciagu 3 dni od daty
przeprowadzenia zawodow rejonowych.

7. Wojewodzka Komisja Konkursowa ma prawo weryfikacji wynikow uzyskanych przez
uczestnikow zawodow rejonowych.

8. Wojewodzka Komisja Konkursowa rekomenduje Kuratorowi do zawodow
wojewodzkich wszystkich uczniow, ktorzy w zawodach rejonowych uzyskali nie mniej niz
85% punktow mozliwych do zdobycia.

9. Jezeli 85% punktow mozliwych do zdobycia uzyska mniej niz 10% wszystkich
uczestnikow zawodow rejonowych, Wojewodzka Komisja Konkursowa rekomenduje
Kuratorowi do zawoddéw wojewddzkich ucznidow, ktorzy uzyskali najlepszy wynik w liczbie
10% ogolnej liczby wszystkich uczestnikow zawodow rejonowych. Ust. 8 nie stosuje sig.



10. Wyniki zawodow rejonowych publikowane sg na stronie internetowej Kuratorium
Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim w terminie do 10 dni od daty przeprowadzenia
zawodow rejonowych.

§ 10. 1. Zawody wojewodzkie — finat — przeprowadza Wojewddzka Komisja
Konkursowa.

2. Informacja o miejscu finatu publikowana jest na stronie internetowej Kuratorium
Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim w terminie do 2 tygodni przed data przeprowadzenia
finatu Konkursu.

3. Wojewodzka Komisja Konkursowa ustala zadania obowigzujace uczestnikow zawodow
wojewodzkich.

4. Wojewodzka Komisja Konkursowa przedstawia Kuratorowi liste ucznidow, ktérzy
w finale uzyskali nie mniej niz 90% punktow mozliwych do zdobycia, rekomendujac ich
do przyznania tytutlu laureata.

5. Jezeli 90% punktow mozliwych do zdobycia uzyska mniej niz 15% wszystkich
uczestnikow finalu, Wojewddzka Komisja Konkursowa przedstawia Kuratorowi liste
uczniéw, ktorzy uzyskali najlepszy wynik w liczbie 15% ogoélnej liczby wszystkich
uczestnikow finatu. Ust. 4 nie stosuje si¢.

6. Tytut finalisty uzyskuja uczestnicy zakwalifikowani do zawodoéw wojewddzkich (III
stopnia), ktorzy uzyskali w finale co najmniej 50% punktow mozliwych do zdobycia.

7. Wyniki finalu Konkursu oraz lista laureatéw 1 finalistéw publikowane sa na stronie
internetowej Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim w terminie do 10 dni od daty
przeprowadzenia finatu Konkursu.

8. Prace konkursowe przechowywane sa do konca roku szkolnego, w ktérym
przeprowadzany jest konkurs.

§ 11. Obserwatorami kazdego stopnia konkursu moga by¢ pracownicy Kuratorium
Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim.

§ 12. 1. Skargi uczestnikow Konkursu lub ich rodzicow (prawnych opiekunow)
na niezgodny z regulaminem przebieg zawodow szkolnych rozpatruje dyrektor wilasciwej
szkotly. Decyzja dyrektora szkoty jest ostateczna.

2. Skargi uczestnikéw Konkursu lub ich rodzicow (prawnych opiekunéw) na niezgodny
z regulaminem przebieg zawoddéw rejonowych 1 wojewddzkich rozpatruje Przewodniczacy
Wojewddzkiej Komisji Konkursowej. Decyzja Przewodniczacego jest ostateczna.

3. Skargi wnosi si¢ w formie pisemne] w terminie 3 dni od dnia przeprowadzenia
Konkursu, decyduje data wplywu.

4. Skargi rozpatruje si¢ w terminie 7 dni od daty ich otrzymania.

5. Skargi wniesione po uptywie terminu, o ktérym mowa w ust. 3, pozostawia si¢ bez
rozpatrzenia.

§ 13. 1. Tytut laureata i finalisty Konkursu przyznaje Kurator.
2. Laureatom i finalistom Konkursu Kurator wydaje zaswiadczenia.
3. Zaswiadczenia s3 wazne na terenie catego kraju.

§ 14. 1. Zadania konkursowe do czasu rozpoczg¢cia Konkursu udostepnia si¢ jedynie
osobom upowaznionym. Prace konkursowe sa kodowane wedlug ustalen Wojewoddzkiej
Komisji Konkursowej.

2. Zadania konkursowe z zawodow stopnia rejonowego 1 stopnia wojewddzkiego
publikowane sg na stronie internetowej Kuratorium Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim
nastepnego dnia po terminie przeprowadzenia Konkursu.



3. Klucz rozwigzan publikowany jest na stronie internetowej Kuratorium Os$wiaty
w Gorzowie Wielkopolskim z chwilg ogloszenia wynikow.

§ 15. 1. Prace konkursowe udostepnia si¢ do wgladu uczestnikom Iub ich rodzicom
(prawnym opiekunom) na wniosek skierowany odpowiednio do wtasciwego dyrektora szkoty
(zawody szkolne) lub Przewodniczacego Wojewddzkiej Komisji Konkursowej (zawody
rejonowe 1 wojewodzkie).

2. Wniosek sktada si¢ w formie papierowej lub elektronicznej (wiadomos$¢ e-mail) na
adres odpowiednio wiasciwej szkoty (zawody szkolne) lub kuratorium@ko-gorzow.edu.pl
(zawody rejonowe i wojewddzkie) w terminie dwoch dni roboczych (do godziny 15.00
drugiego dnia roboczego) od dnia ogloszenia wynikow zawodow (decyduje data wptywu).

3. Udostepnienie pracy odbywa si¢ w trzecim dniu roboczym po ogloszeniu wynikéw,
w godzinach: 8:00-14:00, odpowiednio w szkole (zawody szkolne) lub w siedzibie
Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim (zawody rejonowe i wojewodzkie) — adres:
ul. Jagiellonczyka 10, 66-400 Gorzow Wielkopolski.

4. Udostepnienie pracy odbywa si¢ w obecnosci odpowiednio dyrektora wtasciwej szkoty
(albo upowaznionej przez niego osoby), Przewodniczacego lub Wiceprzewodniczacego
Wojewodzkiej Komisji Konkursowej (albo upowaznionych przez nich oséb) i trwa do 15
minut.

5. Wglad do pracy konkursowej nie obejmuje mozliwosci jej kopiowania. Dopuszcza si¢
fotografowanie pracy konkursowe;j.

6. Prawo wgladu do pracy ma jedynie uczestnik w obecnosci rodzicow/opiekundéw
prawnych lub rodzice/opiekunowie prawni po okazaniu legitymacji szkolnej przez ucznia
i dokumentu potwierdzajacego tozsamo$¢ przez rodzica.

§ 16. 1. Uczestnikom Konkursu lub ich rodzicom (prawnym opiekunom) przystuguje
odwotanie od oceny pracy konkursowe;.

2. Odwotanie powinno by¢ wniesione w formie papierowej lub elektronicznej na adres
odpowiednio wlasciwej szkoty (zawody szkolne) lub kuratorium@ko-gorzow.edu.pl (zawody
rejonowe 1 wojewodzkie) oraz powinno zawiera¢ zwigzte przedstawienie zarzutow wraz z ich
uzasadnieniem. Odwolanie wniesione w formie elektronicznej powinno by¢ opatrzone
kwalifikowanym podpisem elektronicznym, podpisem zaufanym albo podpisem osobistym.

3. Odwotanie od oceny pracy konkursowej ustalonej przez Szkolng Komisj¢ Konkursowa
rozpatruje dyrektor wtasciwej szkoty. Decyzja dyrektora szkoty jest ostateczna.

4. Odwotanie od oceny pracy konkursowej ustalonej przez Rejonowa lub Wojewodzka
Komisje Konkursowa rozpatruje Przewodniczacy Wojewodzkiej Komisji Konkursowe;.
Decyzja Przewodniczacego jest ostateczna.

5. Odwotanie wnosi si¢ w terminie 3 dni roboczych od dnia wgladu do pracy konkursowej
(decyduje data wptywu). Jezeli uczestnik lub rodzic (prawny opiekun) nie skorzystat z prawa
wgladu do pracy konkursowej, termin do wniesienia odwotania biegnie od dnia okreslonego
w § 15 ust. 3 (decyduje data wptywu).

6. Odwotanie rozpatruje si¢ w terminie 7 dni roboczych od daty jego otrzymania.

7. Odwotanie niezawierajace elementéw, o ktorych mowa w ust. 2, oraz wniesione
po uptywie terminu, o ktorym mowa w ust. 5, pozostawia si¢ bez rozpatrzenia.

§ 17. Informacja o terminie i miejscu uroczystego podsumowania Konkursu oraz
o wreczeniu zaswiadczen dla laureatow opublikowana bedzie na stronie internetowej
Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim w terminie do 28 kwietnia 2027 r.

§ 18. W szczegbdlnych przypadkach, mogg by¢ podejmowane inne decyzje w sprawie
sposobu organizacji konkursu przez organizatora.
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